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Bilovec 15. fijna 2024

Rozhodnuti Feditele Skoly o nabidce témat maturitni prace v predmétu IVT
pro Skolni rok 2024/2025

Na zaklad¢ zakona ¢. 561/2004 Sb. v platném znéni a vyhlasky ¢. 177/2009 Sb. v platném
znéni stanovuji pro skolni rok 2024/2025 nize uvedena témata maturitni prace

Informacni a vypocetni technika (garantka Mgr. Svatava Fojtikova)

Cislo: 1 Téma: Robot reagujici na zvuk

Prace se bude zabyvat konstrukci a naprogramovanim robota, ktery pomoci
zvukovych senzord bude reagovat na zvukové signaly. Pro realizaci prace
Obsah bude vyuzito programovaciho jazyka C++ pomoci software Arduino IDE.
tematu: \V textové Easti prace bude popsan postup sestaveni a naprogramovani
robota. Dokumentace rovnéz bude obsahovat prehled pouZzitych informacnich
zdroju a literatury, které slouzily jako podklad pro vyvoj robota.

Cislo: 2 Téma: Tvorba jednoduche vzdélavaci hry

Navrh a analyza vzdélavaci hry pfi pouziti aplikace Unity a programovaciho
jazyka C#. Cilem hry bude cestovani hraée ¢asem a navstévovat ve hie rizna
historicka obdobi, aby spinil ukoly a pomohl vyznamnym postavam dé&jin.
KaZdy ukol je zaloZzen na skuteénych udalostech, které uci o daném obdobi,

Obsah kulture a vyznamnych historickych osobnostech. Hra bude kombinovat kvizy
. a mini-hry. Ruzné koncepty ve hie se mohou jesté v budoucnu zménit, toto je
tematu: zaklad.

Textova dokumentace bude zahrnovat navrh a implementaci hry.
Dokumentace rovnéz bude obsahovat pfehled pouZitych informaénich zdroju
a literatury, které slouZily jako podklad pro vyvoj hry a jeji vzdélavaci obsah.
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Cislo: 3 Téma: Stiih videa

Prace se budu vénovat sffihu videa, zpracovani vlastniho audiovizualniho
materialu, které bude zahrnovat importovani, upravu a finalni export videa.
Tento proces bude zahrnovat nasledujici €innosti:

- import zaznamu a dalSich medii do ¢asové osy

- stfih videa, upravu délky jednotlivych klipl a jejich usporadani

- pfidavani pfechodd mezi zabéry

- Upravu zvukové stopy, vEetné synchronizace s obrazem a pfidanim
Obsah zvukovych efektl

tematu: - pouziti video efektu (napf. barevna korekce) a zékladnich vizualnich efektl
- export finalniho videa do pozadovaného formatu pro prezentaci

Pro realizaci prace bude vyuZito software Adobe Premiere Pro. Program
umozniuje pracovat s vice video a audio stopami, aplikovat pokrocile efekty
a optimalizavat kvalitu vystupu.

Textova dokumentace bude obsahovat podrobny popis a postup pfi tvorbé
videa, prehled pouzitych informaénich zdroju a literatury.
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Cislo: 4 Téma: 2D platforma v Gamemakeru

Vytvoreni jednoduché 2D hry s pfibéhem. Hra bude obsahovat prekazky,
na konci kazdé urovné bude vyzva. Skore se bude odvijet od plnéni ukold
a ¢asu. Hra bude mit hlavni menu s ulozi$tém, originalnimi obrazky, hudbou v

Obsah pozadi, pokrogilymi pohyby.
. Hra, obrazky a animace budou vytvoreny aplikaci Gamemaker, hudba bude
tematu vytvorena v aplikaci Online Sequencer.
Textova dokumentace bude obsahovat podrobny popis vyvoje hry, pouZité
zdroje a literaturu.
Cislo: 5 Téma: 3D modelovani a sestrojeni roboticke ruky
Prace se bude zabyvat vytvofenim 3D modelu robotické ruky pomoci
programu Fusion 360. Roboticka ruka bude spolupracovat s mikrokontrolerem
Arduino Uno R3 a programem v jazyce C++. Pohyb robotickeé ruky bude fizen
pomoci otoénych rezistorl. K programovéani a nahrani kédu na Arduino bude
Obsah pouzit nastroj Arduino IDE. Pro prehlednou vizualizace elektronickeho
. zapojeni bude pouzit program TinkerCad.
tematu:
Textova dokumentace bude popisovat cely proces od vytvoreni 3D modelu,
pfes spravné zapojeni elektroniky, aZz po tvorbu programu v jazyce C++.
Soucasti budou také odkazy na pouZité informaéni zdroje, literaturu
a knihovny.
Cislo: 6 Téma: Tvorba hry v OS Windows
Navrh, vyvoj a nasledna demonstrace hry v OS Windows s vyuZitim softwaru
Unity v programovacim jazyku C#. Zamérem hry bude ovladat zavodni
auticko. Hrac bude moci pomérovat své schopnosti s ostatnimi zavodniky,
Obsah ktefi budou ovlddani umélou inteligenci avpribéhu hry se budou
. prizpUsobovat pokroku hrace, aby stale byli vyzvou.
tematu:
Textova dokumentace bude popisovat navrh, zpusob vytvoreni
a implementaci hry, vytvofeni grafiky a jeji naslednou upravu. Soucasti
dokumentace bude vyuzita literatura a informacni zdroje.
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Cislo: 7 Tema: Simulace chaotické soustavy teles

Obsah
téematu:

Vytvofeni realisticke dvourozméme simulace soustavy dvou kyvadel
s vyuzitim engine Godot 4. Uzivatel bude moci zvolit délku a pofatecni uhel
ramen jednotlivych kyvadel a vahu jednotlivych zavazi. Simulaci bude moci
kdykoliv zastavit, prenastavit parametry kyvadel a znovu spustit. VV postrannim
menu bude mo2Zné zapnout simulaci dvou soustav zaroven — parametry druhé
soustavy kyvadel se automaticky nastavi tak, aby byly témér stejne jako
parametry prvni soustavy, ale s malou odchylkou. Po zapnuti simulace v tomto
rezimu bude uZivatel sledovat, jak se od sebe chaoticke pohyby dvou soustav
kyvadel ¢im dal vic lisi.

Textova dokumentace bude popisovat navrh, zpusob vytvoreni
aimplementaci aplikace. Soucasti dokumentu bude wyuzita literatura
a informacni zdroje.

Cislo: 8

Téma: Tvorba jednoduché sandbox hry v Unity

Obsah
tematu:

Prace se bude vénovat vytvareni jednoduché hry 3D sandbox za pomoci Unity
game engine. Hra poskytne hraci co nejvice moznosti a prostiedku pro
kreativitu.

Textova dokumentace bude popisovat proces vytvareni hry a implementaci
raznych konceptl. Souéasti dokumentace budou pouzité zdroje pro vyvoj hry.

Cislo: 9

Tema: Tvorba jednoduché hry

Obsah
téematu:

Vytvoreni jednoduché hry pomoci programovaciho jazyka Java. UzZivatel bude
ovladat mi¢ na obrazovce v nékolika urovnich naro¢nosti.

Textova dokumentace bude popisovat analyzu, navrh a implementaci hry.
Soucasti dokumentace budou pouzité zdroje pro vyvoj hry.

Cislo: 10

Téma: Editace fotografii v programu Photoshop

Obsah
tematu:

Prace bude slouzit jako navod pro pouziti Adobe Photoshop. Prakticka
cast bude obsahovat moznosti uprav fotografii. Nyni i za pomoci
Zzabudované Al a navod jak s ni pracovat.

Textovy dokument bude popisovat moZnosti editace fotek, praktické
Zkusenosti z uprav fotek. Dale bude obsahovat relevantni zdroje pro
préaci.
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Vysledna znamka ze samostatné maturitni prace je sloZena:

1. Splnéni protokolu piipravy maturitni prace.
2. Hodnoceni maturitni prace.
3. Obhajoba maturitni prace v prib&éhu maturitni zkousky.

Termin pro vybér tématu: 31. 12. 2024

Termin odevzdani: 31. 03. 2025

Délka obhajoby maturitni prace pied zkuSebni maturitni komisi: 15 minut
Oponenti maturitni prace: RNDr. Zden¢k Kramaft, Ph.D., Ing. Vojtéch Skotnica

Zpiusob zpracovani a pokyny k obsahu a rozsahu maturitni prace:

Naskenované zadani maturitni prace.

Protokol ptipravy maturitni préce.

Cestné prohlaseni autora prace.

Abstrakt.

Obsah.

Teoretické vychodiska prace. Cile prace.

Prakticka cast prace.

Zavér, seznam pouzité literatury a informacnich zdrojt.
Rozsah pisemné prace bude 10 az 15 normovanych stran.
0. Ptilohy: pamé&tové médium s Uplnou dokumentaci (naptiklad spustitelna aplikace +
textova dokumentace), prezentace k obhajobg.
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Pocet vyhotoveni: dvé kopie

Mgr. Pavel Mrva

feditel Digitalné
Mgr, Pavel podepsal Mgr.
Pavel Mrva
Mrva Datum: 2024.10.15
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